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Jeu de role P
Saburo a participé

a un jeu de role grandeur
nature le temps d’un
week-end. Sa mission :
s’échapper vivant

d’une ile.

SABURO, 14 ANS

Jans la vie : collégien en 4° dans
la région parisienne.

Jans le jeu : guerrier chinois,
naufragé sur une fle. Dernier
survivant de la tribu des 100-Tigres.
lomhbres de points de vie : 6.

\\hadettre est arrivée ! Saburo, 14 ans,
‘S'empresse de Uouvrir. Elle contient
'histoire et l'identité du personnage
quil incarmera dans 6 mois a l'occa-
sion du jeu de role, grandeur nature,
“Fortunes de terre pour gens de
mers”, organisé par l'association
Imperium Ludi. Pendant les 2 jours
que durera le jeu, Saburo et son pére
devront incamer le role de guerriers
chinois naufragés. Leur mission :
s'évader d'une ile avant que le volcan
explose. Le probléme : 120 joueurs
réveront de s'échapper avec... ou
sans lui.
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Saburo mene son groupe a travers la forét. [l faut rester sur ses gardes. "‘5
* Des indigenes peuvent les attaquer & tout moment.
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Pour réussir sa quéte, Saburo doit trouver une bague de
protection. Mais il se retrouve nez a nez avec ces terribles
hommes-poissons qui lui enléveront 3 points de vie.

reportage!

La création des costumes demande
plusieurs mois de préparation.

Les techniques utilisées sont

les mémes que celles du cinéma.
Ce minotaure est trés intimidant.
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» Que la pantie cemmence !

Saburo s'est fabriqué son costume
avec l'aide de son pére. Il ne lui
manque quune chose : ses armes.
Alarrivée sur le site du jeu, en pleine
forét, il se présente a | intendant.
Cest lui qui remet les accessoires
aux joueurs. Saburo aura une épée
longue. Lintendant lui confie éga-
lement un sac avec des piéces d'or,
d'argent, des pierres précieuses et
une carte. Le jeu est sur le point de
commencer. Saburo dit : “Ca fait
un mois que j'attendais ce moment”.
Le stress est palpable. Un scénariste
(voir photo p.25) le guide avec son
groupe en pleine forét.

Chaque joueur commence avec un
nombre de points de vie déterminé.

Les indigenes protegent leur fle des naufragés. Si Saburo
et les siens veulent avancer, ils vont devoir se battre contre
eux. Les combats sont organisés selon des ragles précises.

FIRATE |
#1 MARC OLIVIER, 38 ANS
14 Pendont chague portie,
je découvre des choses sur
moi selon mes réactions
face & certaines situotions.

Saburo en a 6 au lieu de 4 car il a
une armure en cuir. Pendant les
combats, chaque joueur doit
annoncer le nombre de points de
dégat qu'il inflige a l'adversaire.
Clest la régle et personne ne triche.
Autres régles pendant les combats :
pas d'attaque avec la pointe de
'épée, pas de coup a la téte, ni dans
les parties génitales. Un joueur qui
n'a plus de points de vie tombe dans
le coma. Et il doit attendre quun
joueur avec une potion magique ou
une magicienne vienne le ranimer.
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Ce rest gu’un jew ?

Saburo explique : “Ce n'est qu'un
jeu, un jeu réaliste, trées prenant,
mais un jeu quand méme.” Il n'y
a rien a gagner. Et tout est fait
pour qu'au bout d'un moment,
le joueur confonde la réalité et le
jeu. D'ailleurs, pour avancer dans
la partie, il faut avoir certaines
compétences. Par exemple, les
voleurs doivent étre adroits.

" L'intendant leur remet des pinces

a linge. S'ils parviennent a
accrocher leur pince a linge sur la
bourse d'un joueur sans qu'il s'en
rende compte... alors, les voleurs
remportent ce qu'elle contient.
Pour les serrures, c'est pareil.
Il faut réellement crocheter un
petit cadenas avec de minuscules
morceaux de fer.
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TOUJOURS EN QUETE s
Pendant un jeu de rdle grandeur nature, les joueurs doivent mener une quéte

individuelle (Saburo doit par exemple trouver une bague) et une quéte collective :
a savoir quitter I'lle avant que le volcan explose.
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Dés le matin, les scénaristes sont au travail. Ils vérifient notamment les intrigues
et les déguisements des personnages non-joueurs. |Is regardent aussi quels monstres
4> doivent sortir et a quel moment. La journée s’annonce chargée !
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Saburo a défié un indigéne et a
remporté le combat. Il a récupéré un
bracelet de protection qui lui sera bien
utile pour les prochains affrontements. .

' AVANT APRES.
Lorsqu'ils sont en costume, les joueurs sont impressionnants. Mais dans Ia vie,

personne ne se doute qu'ils se déguisent en pirate le week-end. Ici, Cédric, 35 ans
chef d'entreprise, avoue participer a 5 ou 10 jeux de rdle grandeur nature par an.
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Le minotaure accompagné de ses troupes s'attaque aux joueurs. Saburo tentera
bien de se mesurer contre [ui, mais il battra rapidement en refraite. “Il est trop fort I”

Un pew de nepas...

Le soir du premier jour, un banquet
est organisé dans l'auberge. La nuit,
les joueurs vont pouvoir aller
se reposer dans leurs tentes qui
se trouvent en dehors des limites
du jeu. Saburo en profite pour se
détendre et discuter avec ses copains.
Malgré tout, des elfes noirs enlévent
son copain Jules, 12 ans, en plein
repas. Ils devaient enlever Saburo
avant le dessert mais se sont trompés
de victime. Saburo retrouvera son
copain peu de temps aprés.

Le dennien jour

Apreés une bonne nuit de sommeil,
la partie reprend a 9 h du matin.
Il est temps pour Saburo de trouver
un moyen de s'échapper de lile.

Par chance, son chemin croise celui
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C’est la grande bataille finale pour gagner sa place sur le bateau afin de pouvoir
quitter I'lle. Comme il n'y a que 40 places a bord, la bataille est rude.

DELPHINE, 32 ANS
Le jew de réle peut
aider. C'est un bon remede
contre [o. timidité, pour
s'exprimer en public...

d'un magicien, qui au moment
de la bataille finale le rendra tout
petit, enfermera dans une boite
quil posera sur le pont du bateau.
Sauve !

Les grands m’écoutent

Saburo n'est pas timide : “Mais les
rapports sont différents dans le jeu
de réle. Par exemple, quand je parle
a un adulte la plupart du temps
il ne m’écoute pas vraiment. Alors
que dans les jeux de rdle, il écoute

attentivement ce que j'ai a dire,
car je peux détenir une information
importante pour [ui.”

Retouwr surn tewe

Une fois la partie terminée, tout le
monde range ses costumes et les
décors. Puis, il y a un grand repas
ol chacun raconte les moments forts
de sa partie. C'est un moyen de faire
le bilan du week-end avant de
rentrer chez soi. Saburo
confirme : “Ca nous permet d'atterrir
en douceur”. Le lendemain au
collége, Saburo n'en parlera pas
forcément a ses copains : “Ils pensent
que c'est béte et sans intérét. Mais
c’est simplement parce qu'ils ne
connaissent pas.” Son conseil :
“Essayez et vous jugerez apres.” O

Texte : Norédine Benazdia. Photos : Frédéric Grimaud. Remerciements a I'association Imperium Ludi.

Les 40 m® de matériel vont rejoindre
un entrep6t ol ils seront stockés
jusqu’a la prochaine partie.
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