“L’Escrime Ludique est une activité de
combal entre des personndges et
exercée avec des répliques darmes
blanches factices et sécurisées.

Le combat peut étre sous forme d’un -
duel ou en mélée, sur tous types de N o /EER P
terrains, voire avec une inégalité LUDIQUE
dans les répliques utilisées et le TR
nombre de joueurs. | !- =4
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Dans sa mise en pratique totale, les
joueurs font interagir les
personnages qu’ils incarnent dans un
monde fictif, grace a un corpus de
regles définissant les actions
autorisées ou non selon les Univers,
les scénarios ou les “parti-pris” de
jeu.
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=>  Deévelopper une pratique
ludique, physique,
immersive..

=>  Développer une
éducation aux bonnes
pratiques de jeu

=>  Proposer un projet
collaboratif issu des
joueurs

=>  Proposer un projet
adaptable a tous les
Univers de GN

=>  Proposer un projet lié
aux différents visages du
combat en GN

Les moyens

Un réseau impliqué
Une image particuliere de
I'activité

Une visibilité nationale
Un encadrement formé
spécifiquement

Un diplome fédéral pour
vous permettre de
développer votre projet
personnel
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=>  De la documentation
technique et pédagogique

=>  Un suivi de votre projet
autour de I'EL

=>  Une assurance adaptée
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