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BILAN D’ACTIVITES 2022   
   
   
  

   
I / Les actions organisées par la FédéGN   
   
Aides et conseils aux associations    

• Relecture des statuts des Lufteaux  
• Relecture statuts les Ames de Tamaran (Nîmes)  
• Relecture des statuts de la Shadow Cie  
• Courrier sur ERP (Alpha Unit)  
• Conseils sur la sécurisation des sites via vidéo suite à des dégradations 
multiples  
• Partage d’appels aux dons suite a des dégradations de sites, vols de 
matériels dont ont été victimes des associations ou des professionnels.   
• Mise à disposition d’éthylotests par la préfecture du val d’oise dans le 
cadre de plan de sécurité routière.  
 

Aides aux GNistes   
• Orientation d’une victime de harcèlement hors GN vers une piste de 
plainte.   
• Mise en contact de victimes avec les forces de l’ordre dans le cadre 
d’une enquête judiciaire sur les infractions à caractère sexuel.  
• Gestion de 2 signalements  
• Questionnaire airsoft  
• Questionnaire joueurs  

  
Fiches techniques   

• Le cyber harcèlement et les infractions en ligne  
• Les batteries LIPO  
• La sécurisation des sites par camera  
• Organiser une partie d’airsoft  
• La valorisation du travail bénévole  
• Photo et GN  
• Briefing et débriefing  

  
Démarches administratives  

• Changement d’assureur, et mise à jour de nos documentations 
concernant l’assurance  
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• Partenariat national Crédit Mutuel  
• Dossier rescrit fiscal  
• Adhésion ligue de l’enseignement  
• Démarches préfectorales plan sécurité routière  
• Partenariat France Victimes  
• Création d’un contrat de bénévole   

  
Exercice de sécurité civile  
Avec la crise sanitaire, les exercices de sécurité civile avaient cessé. Cette année la 
préfecture du Val d’Oise a de nouveau sollicité la FédéGN à deux reprises dans le 
cadre de :   

• La fourniture de bénévoles dans le cadre d’un exercice organisé dans 
une salle de spectacle venant d’ouvrir sur la commune de Cergy.   
•  La fourniture de bénévoles à un exercice de sécurité civile organisé 
dans la nuit de Mardi 20 au mercredi 21 septembre. Après un déraillement 
de RER dans un tunnel en 2019, le scénario mettait en scène une attaque 
terroriste dans une boite de nuit. 300 figurants (dont 70 maquillés) 
interprétaient le public présent au moment des faits et 500 intervenants 
(gendarmerie, police, sapeurs-pompiers, SAMU, association de protection 
civile) étaient mobilisés notamment pour tester leur coordination. Une 
dizaine de bénévoles avaient été mobilisés par la FédéGN pour interpréter 
des rôles plus approfondis. L'objectif était d'apporter une immersion plus 
importante aux différents intervenants sur cet exercice et d'inter agir tant 
avec les forces de l'ordre que les pompiers, jusqu’à la cellule d'urgence 
medico psychologique.   

 
Stagiaire de la FédéGN   
Adèle C. a été prise en stage au sein de la FédéGN de décembre à avril 2022.   
Le suivi du stage n’a pas été simple, étant donné que le référent de la stagiaire avait 
déjà plusieurs missions au sein du Conseil d’Administration.   
Ainsi Adèle a eu plusieurs interlocuteurs au gré des disponibilité des membres du 
CA, ainsi que pour répondre au mieux à ses questions ainsi selon les compétences 
dont elle avait besoin.  
Cependant plusieurs points ont crispé la relation avec la FédéGN, l’absence de 
connaissance du milieu GNistique, l’inexpérience d’organisation dans notre milieu, 
bien qu’elle ait une expertise sur certains montages d’évènement et la temporalité du 
stage qui était une très grosse contrainte ont amené un bilan très mitigé de cet 
accueil.  
  
Cette expérience a rappelé que le suivi d’un stage n’est pas anodin au sein de notre 
organisation, et qu’il nous fallait réfléchir autrement la gestion d’un stagiaire à 
l’avenir.   
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GN Ikkos   
La FédéGN a soutenu une équipe d’orgas (parmi les orgas il y avait des membres du 
CA de la FédéGN)  dans la mise en place d’un GN expérimental, où des chevaux ont 
été utilisé pendant le jeu.   
Ce GN a été réalisé en partenariat avec le centre Equestre du Domaine de 
Gauchoux (87).   
L’aspect expérimental pour la FédéGN était la gestion des chevaux en termes de 
sécurité et de gestion scénaristique. Ce point est à saluer par l’excellent travail de 
l’équipe d’orgas.   
D’un point de vue ludique, les participantes et participants ont également été 
satisfaits de leur jeu.  
  
Cette expérience nouvelle, a plusieurs mérites pour la Fédération :   
Créer un évènement fédéral inédit.  
Permettre une montée en compétence des bénévoles de la FédéGN afin qu’à 
l’avenir, le CA puisse reproduire l’accompagnement d’équipes d’organisation 
d’associations membres sur ce type de GN.  
 
GNiales   
L’idée initiale était qu’Adèle (la stagiaire) puisse intervenir en soutien d’une 
organisation de GNiales ayant lieu début 2022.   
Due à un manque de moyen humain, elle a dû porter le projet des GNiales.  
Bien qu’elle ait abattu un énorme travail dans la relation avec les intervenants ainsi 
que le site qui devait accueillir l’événement, le manque d’inscrits à ce week-end a 
obligé la FédéGN a annulé l’événement quelques jours à peine avant sa tenue.   
Cette annulation a un impact très important sur le bilan financier de la Fédération.   
Pour des raisons de moyen humain, la reconduite de ces GNiales n’est pas prévu.   
   
Année thématique   
L’idée était de mettre en place une année autour de la SF pour 2022, cependant, 
nous n’avons pas pu mettre en place d’actions spécifiques pour la mise en valeur de 
ce thème.   
Il faudra trouver des relais au sein de la communauté pour la gestion de futurs 
années thématique. Les bénévoles actuels de la FédéGN ne pouvant pas à ce jour 
se mettre sur l’animation de ces thèmes.  
  
  
Mission des IGESR (Inspecteurs Généraux Education Sport et Recherche)  
En 2020, la FédéGN avait contacté les autorités ministérielles afin d’obtenir des 
conseils sur des problématiques de sécurité dans le cadre de nos activités dont 
notamment les violences sexuelles et sexistes.  
Après une relance en 2021, le directeur de cabinet de la secrétaire d’état chargée de 
la jeunesse et de l’engagement a demandé à la cheffe de l’IGESR (Inspection 
générale de l’éducation, du sport et de la recherche) de diligenter une mission 
auprès de la FédéGN.   
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Après 4 mois d’entretiens avec différents responsables associatifs de la FédéGN 
(ainsi que des personnes en dehors de la FédéGN), et la participation à l’AGO 2021, 
les IGESR ont rendu leur rapport final, notifié dans l’ensemble comme confidentiel à 
la FédéGN par les inspecteurs.   
  
Dans ce rapport, une liste de préconisation (qui est diffusable) a été faite, certains 
points sont simples à intégrer dans le fonctionnement associatif, d’autres demandent 
un travail de fond pour les articuler avec les ressources fédérales et celles des 
membres mais le travail autour de ces préconisations a été entamées dès mi 2022.   
Les différents points sont :   
1 : Susciter des candidatures à l’AG et faire évoluer la parité des instances 
dirigeantes et la représentation des femmes au sein du CA de la FédéGN.  
2 : N’organiser des GN spécifiquement destinés aux mineurs, hors la présence de 
leurs parents ou de leurs représentants légaux, qu’en partenariat avec des 
associations ou collectivités habituées à appliquer la réglementation des accueils 
collectifs de mineurs.  
3 : Hors du cadre des accueils collectifs de mineurs, veiller à la présence effective 
d’une personne adulte dépositaire de l’autorité parentale auprès de chaque mineur, 
tout au long de sa participation à un GN.  
4 : Systématiser le port en permanence d’un signe distinctif par les mineurs 
participant à un GN et expliciter les règles afférentes aux mineurs lors du briefing 
pré-jeu.  
5 : Respecter strictement, dans le cadre du GN, l’interdiction de vendre ou de donner 
des boissons alcooliques à un mineur. Exclure immédiatement du jeu les personnes 
qui enfreindraient cette règle (le mineur, ses accompagnants et la personne lui ayant 
procuré de l’alcool).  
6 : Doter la FédéGN d’une charte de la pratique d’un GN sécurisant, en complément 
du respect des principes du contrat d’engagement républicain.  
7 : Modifier les statuts et le règlement intérieur de la FédéGN afin de conditionner 
l’adhésion des associations et des joueurs à la fédération au respect de la charte de 
la pratique d’un GN sécurisant et des principes du contrat d’engagement républicain.  
8 : Intégrer aux statuts et au règlement intérieur de la FédéGN une procédure 
disciplinaire pour sanctionner le non-respect de ces textes par les associations et les 
joueurs membres ainsi qu’une procédure de suspension d’un membre en urgence, à 
titre conservatoire.  
9 : Rappeler, dans une fiche juridique sur le site de la fédération, les obligations de 
tout citoyen en matière de dénonciation des crimes et de certains délits, de secours 
aux victimes ainsi que l’interdiction de faire obstacle à la manifestation de la vérité ou 
de faire pression sur une victime pour la dissuader de porter plainte.  
10 : Faire de l’adhésion des associations et des joueurs à la FédéGN le label du 
respect de la pratique d’un GN sécurisant.  
11 : Permettre aux organisateurs de GN de s’assurer auprès de la fédération de la 
validité d’une carte GN, dans le respect des principes de confidentialité.  
12 : Prévoir pour chaque organisateur de GN, dans son règlement intérieur ou ses 
conditions générales de vente, qu’il se réserve le droit de refuser la participation d’un 
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joueur dont la présence serait de nature à entraîner un trouble grave pour un ou 
plusieurs autres joueurs.  
13 : Mettre en place un programme de formation des bénévoles à la pratique d’un 
GN sécurisant, éligible au financement par le FDVA.  
  
De plus :   
  
 Dans le cadre des auditions auprès des responsables de la FédéGN, ils ont été 
rendus destinataires d’une "liste noire" de joueurs circulant dans le milieu du GN. 
Une saisie du parquet a été faite au titre de l’article 40 du code de procédure pénale 
(Toute autorité constituée, tout officier public ou fonctionnaire qui, dans l'exercice de 
ses fonctions, acquiert la connaissance d'un crime ou d'un délit est tenu d'en donner 
avis sans délai au procureur de la République et de transmettre à ce magistrat tous 
les renseignements, procès-verbaux et actes qui y sont relatifs).  
Le parquet de Pontoise, destinataire de ce signalement en raison du siège de la 
FédéGN a ainsi saisi l’antenne de police judiciaire de Cergy, avec pour mission 
d’identifier plus précisément les auteurs des faits, de déterminer si des procédures 
avaient déjà été lancées à leur encontre, d'identifier et de localiser les victimes 
concernées pour chaque auteur, de collecter leurs coordonnées, de les contacter 
afin de savoir si elles souhaitaient témoigner, déposer plainte et de faire un point sur 
les procédures en cours.   
La FédéGN a été contactée dans le cadre de cette enquête afin de donner les 
éléments relatifs aux victimes en sa possession. Annelise PENEL a travaillé au 
recensement des victimes et les a contactées afin de connaitre leurs intentions. 
Stéphane GESQUIERE a été auditionné en tant qu'administrateur résidant dans le 
Val d'Oise, afin de communiquer les éléments détenus ou obtenus par la FédéGN à 
l'enquêteur en charge du dossier.   
Ce sont ainsi 32 victimes qui ont été contactées. 15 d’entre elles ont acceptées d’être 
recontactées par la police, soit pour témoigner ou pour préciser les éléments en leur 
possession.  
  
Sur la totalité de ces victimes, 11 faisaient déjà l’objet d’une procédure, 5 n’ont pas 
souhaité déposer plainte ou n'ont pas recontactées l'enquêteur. Les différents 
dossiers sont désormais entre les mains des parquets et unités de police et de 
gendarmerie compétents. 1 procédure a été classée sans suite, une a abouti à une 
condamnation.  Notre action a permis de relancer certains dossiers qui étaient noyés 
dans la masse.  
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  II/ Les actions et bilans liées aux différents pôles représentés au CA   
  
Pôle Lutte contre l’Insécurité Emotionnelle et les Violences Systémiques - LIEVS 
(Annelise Penel)   
- Création et structuration d’un groupe de bénévoles pour le pôle LIEVS   
- Rédaction d’une charte pour les bénévoles du pôle  
- Etude des pratiques sécu émotionnelle dans les autres pays du monde  
- Prise de contact avec les fédérations étrangères francophones  
- Prise de contact avec les associations safe agissant en milieu festif  
- Finalisation d’un outil de sécurité émotionnelle : liste de consentements  
- Etude des documents fondamentaux existants de la FédéGN  
- Lancement du groupe de bénévoles après recrutement  
- Etude des préconisations IGESR concernant les violences systémiques  
- Rencontre physique avec la nouvelle présidente de Rôle  
- Réunion avec le référent sécurité émotionnelle de BeLarp (Fédé Belge)  
- Intégration du groupe de relecture des travaux de BeLarp  
- Changement de référent SAFE belge au cours de l’été (et annulation d’Avatar)  
- Questionnaire au CA pour cerner les attendus concernant la charte  
- Recherche puis échanges avec les nombreuses victimes enquête signalement 
IGESR  
- Etude de nombreuses chartes associatives pour préparer la charte Fédé  
- Rédaction de la version préliminaire de la charte FédéGN pour mise en 
consultation  
- Préparation du questionnaire de retours sur la charte FédéGN  
- Traitement des retours concernant la charte  
- Mise à jour des fiches techniques “premiers secours” et “trousse de secours”  
- Réunion avec le référent Safe de la fédé québéquoise   
- Mise à jour de la fiche technique “Comment mettre en place une safe zone”  
- Préparation par le pôle d’affiches pour orienter les victimes d’agressions sexuelles  
- Création d’un document unique de prévention des risques  
  
Pôle Ressources et Projets (Inès Forgues)   
Le travail de ce pôle s’est concentré sur la conception, suivi et traitement du 
questionnaire à l’attention des joueuses et joueurs.    
   
Pôle Paintball (Tommy Grousset)   
 Gestion de la page Facebook du pôle paintball, discussions diverses avec des 
dirigeants d’association et de terrain professionnel, rencontre physique avec les 
dirigeants de l’une d’elle en marge d’un évènement de paintball estampillé FédéGN.  
   
Pôle Airsoft    
L’activité du pole airsoft se concentre autour de la Page Facebook FédéGN pole 
Airsoft, mais aussi lors de rencontres et déplacements.   
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L’équipe du Pôle Airsoft a été considérablement renforcée avec l’arrivée de Pipo R 
Soft (qui prend en charge le pôle) et de Camille. Cette dernière est plus 
particulièrement en charge d’une étude concernant les joueuses en airsoft. Une 
enquête est en cours sur le sujet. La communication sur ces bénévoles a eu un franc 
succès puisque l’annonce de ces arrivées à rassemblée 16915 vues sur la page Pole 
Airsoft.  
Cette année, 331 communications ont été réalisées sur la page FédégN pole airsoft 
qui touche largement au-delà de ses followers habituels (4551). 26 de ces 
communications ont été ciblées sur des thèmes relatifs à la sécurité via le 
#Laminuteinfo. Ce sont les communications qui rencontrent le plus de vues puisque 
celle sur les batteries a touché 12308 personnes (6758 concernant celle sur le 
comportement à adopter en cas de découverte d’engins non explosés sur un site de 
jeu.   
Globalement, il apparait que les sujets qui marchent le mieux sont ceux :  

• Liés à la sécurité comme vu ci-dessus  
• Liés aux bénévoles  
• La présentation de sites de jeu   
• La présentation d’accessoires de jeux (costumes, véhicules  

Les annonces de jeux rencontrent, elles, moins de succès  
Cette année des rubriques spécifiques ont également été mises en place sur la page 
Facebook. #Laminuteinfo a déjà été évoqué (le mercredi soir à 20h00), mais il y a 
aussi eu une présentation des associations membres, des autres formes de jeu (le 
premier lundi de chaque mois). La préparation de ces publications demande du 
temps et un coup de main bénévole ne serait pas de trop.   
Nous avons par ailleurs contacté plusieurs médias (12) ayant abordés le sujet de 
l’airsoft en commettant des erreurs. Nous avons ainsi obtenu, entre autres, et garce 
a la mobilisation des airsofteurs la correction d’une communication de France info en 
février 2022 (3397 vues sur la page Facebook FédéGN Pole Airsoft). Le dernier 
contact en date a été pris le 29 octobre avec Midi libre concernant un article feisant 
une confusion entre répliques d’airsoft et pistolet à plomb.  
    
Pôle Développement Durable (Solène BALEZEAUX)   
 La fonction de présidente et les actions en lien avec ce poste ont empêché de faire 
avancer sur les travails commencés en 2021 sur le pôle Développement Durable.   
  
Cette année, l’action s’est située sur la constitution d’une équipe pouvant prendre le 
relai sur ce pôle. Cette équipe n’est à ce jour pas constitué, mais une personne a 
proposé son aide pour faire avancer les travaux en cours, ce pôle étant en 
corrélation avec sa formation professionnelle actuelle.    
 
Pôle Partenariats et Subventions (Guillaume FAURE)   
Suite à la création du Programme 2022-2025 par la Présidente et son CA,  
et suite à deux réunions régionales dans l’Est (Grenoble/Lyon) ainsi qu’en Bretagne 
(Rennes) fin 2021 :  
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• Mise en place d’une réunion régionale dans le Nord (Lille) avec la 
représentation d’une dizaine d’associations.  
• Mise en place d’une réunion régionale dans le Sud (Marseille) avec la 
représentation d’une dizaine d’associations.  
• Mise en place d’une réunion régionale dans l’Ouest (Angers) avec la 
représentation d’une dizaine d’associations.    

Ces réunions ont été l’occasion de recréer du lien, de faire un point post-covid avec 
les associations, de clarifier les positions de la fédération sur de nombreux sujets, de 
donner des possibilités de partenariat internes et externes à la fédération. Dans leur 
ensemble, elles ont été saluées par ses participants. Mais concrètement, nous 
manquons de référents régionaux et de bénévoles pour maintenir le lien et continuer 
les travaux de mise à disposition des ressources fédérales suite à ces réunions.  
  
- La fédération a été représentée lors des Rencontres Nationales Jeunesse et 
Education Populaire à Poitiers du 17-19 Mars 2022 par Guillaume Faure et Mario 
Lazzaretti, et sa présence a été appréciée et considérée comme une évidence par 
les représentant.e.s des 200 fédérations rassemblées à cet événement. Ainsi, le Jeu 
de Rôle Grandeur Nature est reconnu par ses pairs de l’Education-Populaire, et sa 
pratique rentre tout à fait dans le cadre de sa culture du “Temps-Libre” et de ses 
apports. Un rapport interne a été fait avec ses prises de contacts locales, et certains 
ont déjà été connectés à nos acteurs locaux, comme l'Association Oz.  
  
Malheureusement, le manque de bénévoles empêche actuellement un suivit efficace 
avec relances régulières auprès de tous ces potentiels partenaires, ce qui pourrait 
pourtant déboucher sur la création de jeux de rôles grandeur natures à intérêts 
pédagogiques sur plusieurs structures locales et nationales. Il semble important de 
maintenir le lien avec ces structures de manière régulière, et donc de continuer la 
présence de la fédération et de ses acteurs lors des prochains rassemblements, 
comme en Mai 2024 : https://www.rencontres-education-populaire.fr/  
  
- Cependant, un partenariat à aboutit sur une action auprès de jeunes en centre 
social avec la Ligue de l’Enseignement des Bouches-du-Rhône suite à la réunion 
régionale à Marseille, avec 4 pages sur le Grandeur-Nature et le déroulé de l’action : 
https://fr.calameo.com/read/003584876a28c835d5000?fbclid=IwAR2Fe556e0zRsiI5t
H4Y62ji7imMqw_pfJpOnmyx6Lt8FMv4wWg42XQPZzY  
Il faut noter qu’une réunion physique deux mois après la rencontre à Marseille au 
centre des Musardises a été nécessaire pour mettre en relation des acteurs locaux et 
la Ligue de l’Enseignement locale. Mais nous aboutissons finalement sur un rapport 
supplémentaire sur les capacités d’actions du Grandeur-Nature dans un cadre 
d’éducation populaire.  
  
- La présence de la fédération lors de l’édition 2022 de Cidres et Dragons a été 
l’occasion de nouer du lien avec le public GNistique associatif, professionnel, ainsi 
qu’auprès du grand-public non-GNiste : conférences, participation à l'animation des 
jeux immersifs du festival, retrouvailles avec les associations Asteria 
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Karavan,  Imagin’action ou Dext Celest, avec les sociétés Rustik et Soirées-
Enquêtes, avec des volontés de partenariats évidentes, mais aussi avec les 
organisateurs du festival qui souhaiteraient que la fédération puisse faire de cet 
événement un moment de rassemblement pour la communauté GNistique et puisse 
prendre part aux activités du festival, en participant par exemple de manière 
bénévole aux activités ludiques proposées sous la forme d’un mini-GN permanent 
pour aventuriers. Cidres et Dragons semble l’un des plus importants événements de 
rencontre GNistique de France sous la forme d’un festival, il serait donc bon de 
développer une équipe de bénévoles sur le sujet.  
  
- Une demande de subvention a été déposée au “FDVA National Formation des 
Bénévoles” dont la recette a changé en 2022, puisque maintenant tri-annuelle. Plus 
de 300h de travail sur le dépôt de cette demande par le vice-trésorier en charge, 
ainsi qu’une bonne centaine cumulée par des bénévoles de son équipe, ont permis 
d’aboutir à une réponse positive : 9000€/an pendant 3ans vont être alloués à la 
Fédération pour la mise en place de formations spécifiques créées dans le cadre du 
Projet associatif 2022-2025, accompagnés de contraintes spécifiées dans la 
convention qui a été signée au mois de novembre 2022 avec le ministère en charge.  
Ainsi, la FédéGN va pouvoir mettre en place des formations autour de la Sécurité 
Physique et Emotionnelle à destination des nouveaux bénévoles, de la Gestion 
Numérique et Administrative d’une Association auprès des administrateurs 
bénévoles de ses associations, et autour de la Création de Matériel (décors, 
costumes, accessoires) avec une notion de responsabilité écologique pour ses 
bénévoles vétérans.  
Cela représente 27K€ de subventions au total, et bien que cela soit en deçà de ce 
qui était demandé ou attendu pour mettre en place une action d’ampleur nationale 
pouvant toucher toutes les régions, cela pourra encourager les différentes 
associations à former des pionniers en la matière.  
  
- Il est aussi à noter des volontés de contribuer à la FédéGN par plusieurs sociétés 
en lien avec notre milieu : Le Chimérarium, MonGN, Le Chevalier du Drac, Rustik, 
Soirées-Enquêtes... il y a donc un travail à mener sur la manière de développer la 
relation entre les associations et les sociétés au sein de la fédération. Bien que dans 
les années précédentes un travail était envisagé notamment avec la société Fever, la 
pandémie et le manque de bénévoles a coupé court à ce travail.  
  
En conclusion : beaucoup de possibilités, des actions décisives et nécessaires, 
mais une difficulté de conversion et de suivis de nos actions par manque de 
bénévoles et de moyens. La fédération n’est pas loin d’arriver à développer de 
nouveaux cercles vertueux pour les associations et entrepreneurs du milieu, 
notamment par ses mises en relation avec les différents acteurs de l’Etat ou de 
l’Education Populaire. La recommandation serait d’arriver à mettre en place le 
financement d’un nouveau salarié dédié au développement de ces activités.  
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Pôle Cartes GN (Stéphane GESQUIERE)   
 La gestion des cartes GN, Cartes GN+, passes 1GN est passe PNJ a été cette 
année une vraie difficulté. Si la souscription individuelle a été remise en route elle 
n’est pas exempte de buggs, notamment en ce qui concerne les règlements paypal. 
Par ailleurs, aucun système n’ayant pu être relancé concernant les déclarations en 
masse, elles ont du être gérées à la main via un fichier excell, avec recherche 
manuelle des doublons. Puis les cartes GN ont du être générées par publipostage 
puis envoyées individuellement aux souscripteurs. Cette charge de travail a été 
d’autant plus importante que les souscriptions de cartes GN et cartesGN + ont été 
importantes cette année ‘(Cf bilan financier)  
En parallèle plusieurs interfaces disponibles ont été testées pour essayer de trouver 
des solutions de remplacements, et nous tentons de reconstituer une équipe 
d’informaticiens pour relancer les parties indispensables du site et développer un 
nouveau site.   
Nous avons sélectionné l’interface Comiti sport qui sera utilisée si le site ne peut être 
relancée.  
   

   
Pôle Communication (Cédric Fitoussi)   
  
Communication Interne  
Uniformisation au maximum des outils via Office 365  
Recrutement d’un bénévole pour une refonte du DISCORD (aussi bien pour la 
gestion interne qu’externe). Le squelette est monté et il sera prêt à lancer sur 2023  
Suivi administratif et déblocage des différentes adresses mails  
Nettoyage de la base de données des bénévoles  
Mise en place du Contrat Bénévoles  
  
Communication externe  
Claire Grou est intervenu auprès de la FédéGN en tant que Community Manager. 
Cette intervention s’est concentrée sur les réseaux sociaux, in fine exclusivement sur 
Facebook.   
Claire a fait une étude de nos pages Facebook et coaché les bénévoles de la 
FédéGN œuvrant sur la communication. 6 réunions de rédaction ont ainsi été 
organisées, permettant de préparer en amont les différentes communications, et 
d’analyser les résultats des communications précédentes.   
La méthodologie proposée par Claire (thèmes et régularité des publications) a 
permis une nette amélioration de notre communication extérieure. Cette méthode a 
pu être appliquée jusque fin octobre 2022. Avec les impératifs de fin d’année et les 
différents les publications ont dû s’accélérer ; le plan de com’ engagé sera remis en 
janvier 2023.   
De plus, les conseils de Claire ont été appliqués sur la page FédéGN mais aussi sur 
la page FédéGN pole Airsoft  

• Diffusion de la communication sur les vœux  
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• Communication concernant l’assurance  
• Mise à jour de la liste des communications récurrentes  

  
Pôle assurance   
 Nous avons changé d’assureur suite à une insatisfaction du traitement des dossiers 
et de la relation avec la MMA.   
En 2022 nous avons donc basculé vers la MAIF en passant par un contrat en direct, 
mais où nous n’avons pas pu négocier tous les termes du contrat.   
Ainsi plusieurs options que nous avions il y a 3 ans ont disparu :   
  
Le contrat n’était plus profitable aux associations siégeant dans certains territoires 
d’Outre-Mer.   
La possibilité pour les personnes ayant une carte GN+ d’être assurée sur les 
événements de particulier n’était plus possible.   
  
  
Pôle trésorerie (Stéphane GESQUIERE)   

• Coordination avec le cabinet d’expertise comptable,   
• Demande de subvention conseil général  
• Suivi convention crédit mutuel avec deux réunions en banque et 
plusieurs réunions téléphoniques avec notre responsable de compte  

  
 Pôle Jeunesse et Éducation Populaire (Mario LAZARRETTI)   
 c.f. : Voir Pôle Partenariats.  
    
Pôle Escrime Ludique (Xavier Jacus)    
Le 5 éme stage fédéral d’éscrime ludique a eu lieu les 28 et 29 mai à Avernes (95) a 
l’invitation de l’association Shadow Company. Suite a ce stage, plusieurs animations 
en lien avec l’escrime ludique ont été organisées (animations sur des fêtes 
médiévales, animation a destination d’enfants malade à l’hôpital de Garches)  
Deux nouveaux Primat ont intégré l’équipe Escrime Ludique.   
  
  
Pôle Informatique    
Ce pôle a été en souffrance tout au long de l’année, et l’absence d’un site internet 
fonctionnel ainsi que les outils avec lequel le CA travaillait les années auparavant est 
très handicapant au quotidien.   
Ainsi la prise de carte GN et GN+ et la gestion des adhésions associatives sont 
gérées de façon manuelle  
Entre autres points bloquants rencontrés cette année il y a eu   
L'absence d’interface de gestion qui facilitait les actions sur :    

• Les fiches techniques  
• Le système de facturation perdu  
• Les outils pour générer les cartes GN et GN +  
• L'outil de vérification de cartes  



     

Fédération française des jeux de rôles Grandeur Nature 
Agréée Jeunesse et Education Populaire 

16 les Linandes Vertes – 95000 Cergy 
Tel : 0805 69 2000 – Fax : 09 72 37 28 39 

Site web : www.fedegn.org – Mail : secretariat@fedegn.org 
 

Il y a également eu un souci avec Paypal qui n’a pas été réparé pendant plusieurs 
semaines (pas de personne compétente à ce moment-là pour gérer le problème)  
Donc cette année encore, le site continue donc à être utilisé en mode dégradé.  
  
En début d’année, un nouveau bénévole de la FédéGN,  Mathieu, s’est penché sur 
les problématiques du site ainsi que fait une liste des priorités sur les réparations à 
mener au niveau informatique.   
Un cahier des charges lui a été remis pour planifier les actions à entreprendre sur 
2022.   
Il a fait un diagnostic du site, voir ce qui est réparable, son point de vue partagé par 
le CA est qu’il faudrait construire un nouveau site, y importer les quelques 
fonctionnalités encore opérationnelles du site actuel, et développer le reste de 
nouveau.   
En parallèle, il a demandé plusieurs devis afin de budgéter ce que cela 
représenterait et la somme de 15 000 € qui revenait sur les devis est trop importante 
par rapport aux finances de la FédéGN.  
Malheureusement, pour des raisons professionnelles, Mathieu n’a pas pu rester 
bénévole de la FédéGN dès le premier semestre.  
  
Lors du second semestre, de nouvelles personnes sont montés au créneau pour 
aider la FédéGN sur ce plan.   
Une équipe informatique est en train de se constituer pour répondre aux besoins de 
la Fédération.  
Dans l’intervalle, des actions auprès de service tel que Comiti ont été approché pour 
voir s’ils pouvaient répondre à nos besoins sur la gestion des adhésions associatives 
et individuelles ainsi que la génération de carte GN et GN+.   
 
 
 
 
 
 
 
III/ Les actions “externes”   
   
Contacts médias   
GT : proposition d’une tribune sur le site de www.paintball-comparateur.fr par le 
webmaster (Lucas Roquilly)  
   
  
Présence à destination des Gnistes    
   
Prise de contact  
Dans le but de travailler en synergie, un contact a été pris et des premiers échanges 
avec RESPECTZONE.ORG, par l’intermédiaire de Cédric FITOUSSI et remis à 
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Annelise PENEL  
  
https://www.respectzone.org/  
 
Rencontres de différentes associations de France    
- rencontre avec les dirigeants des Mercenaires Paintball dans le cadre d’une 
organisation d’une partie estampillée FédéGn.   
- rencontre avec le responsable du site Europpaint45  
 
Présence sur les Évènements   
- participation à la convention des Fédérations d’Education Populaire.  
Présence sur la Brocante Delta Airsoft  
Présence sur le jeu de la GRAAS pour présenter la FédéGN  
Présence pendant le GN Drakerys   
Stand FédéGN sur  le FestiGN à Oz  
  
Rencontres Régionales du Conseil d’Administration   
Comme en 2021, le Conseil d’Administration s’est déplacé sur le territoire national 
afin de rencontrer des acteurs locaux.   
Cette année, le but était de présenter les membres du CA, le fonctionnement de ces 
derniers, les travaux en cours de la FédéGN ainsi que comprendre les 
problématiques locales via un lien direct et dans certaines régions voir émerger (ou 
ré émerger) des idées de coordinations régionales.  
Ces rencontres ont eu lieu en physique à Lille et Angers, et de façon hybride à 
Marseille.  
  
Le bilan est très positif et cette initiative devrait être reconduite dans de nouvelles 
villes si le budget le permet.   
  
 
 
   
Questionnaire     
Un questionnaire Joueuse/Joueur est sorti en mai. Il a été clôturé en septembre 
2022. Il a reçu 729 réponses.   
Le questionnaire a été traité par Inès Forgues. Un retour sur cette enquête sera 
présenté lors de l’AG 2022.  
    
    
   
GN MAG   
Il n’y a pas eu de numéro sorti cette année.  
Un numéro de GN était en rédaction début 2022 (thème Arthurien) mais 
l’impossibilité de le mettre en ligne (cette partie du site n’étant pas réparé) et la 
diminution des moyens humains sur GNMag n’ont pas permis sa finalisation.   
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RESEAUX SOCIAUX   
 
Facebook   
Sur la page principale de la FédéGN il y a 5902 followers  
Entre janvier et fin octobre 2022 il y a eu 122 publications sur la page Principale.   
La ligne éditoriale principale étant de communiquer sur les actions de la Fédération, 
ainsi que ses actualités, présenter de façon régulière une association membre ainsi 
qu’une personne membre du conseil d’administration de la FédéGN.   
A la marge, il pouvait y avoir des relais d’information de structure autre ou parler d’un 
sujet d’actualité en lien avec le GN.   
Les audimats des publications sont bien sûr disparates mais l’apport de Claire en 
tant que Community Manager a eu une influence indéniable sur l’amélioration de 
notre communication sur ce réseau.   
  
Les pages régionales réduites au nombre de 5, sont moins animées. Il y a quelques 
relais d’informations, mais sans personne pouvant suivre les actualités en local, il est 
difficile de donner vie à ces pages.   
  
Groupe calendrier  
Crée à l’origine pour nous aider dans le remplissage du calendrier sur le site internet, 
le groupe Calendrier FédéGN a pris de l’ampleur après l’incendie d’OVH puisque 
nous y publions toutes les annonces que nous trouvons sur le net concernant des Gn 
ou des évènements en lien avec le GN  
En un an les annonces ainsi publiées ont été vues par près de 152000 fois et 
publiées par 254 personnes différentes. 343 nouvelles personnes ont rejoint le 
groupe cette année, ce qui porte le nombre de membres du groupe a 3750 membres 
(essentiellement en France mais aussi en Belgique, Suisse et au Canada)  
566 annonces ont été publiées cette année  
Le succès de ce groupe a un revers, nous sommes régulièrement spammés par des 
publications inappropriées, ce qui impose un travail de modération régulier. Nous 
avons interrogé la communauté sur ce sujet.   
 
Pages régionales   
Elles ont pour vocation de ne plus être utilisée et être remplacées par des groupes 
Facebook. Pour le moment pas de moment précis où cette bascule va s’opérer.   
Malgré la réduction drastique des pages régionales, leur animation et le suivi des 
messages sont problématiques et ces pages sont trop peu dynamiques.   
  
Twitter   
Depuis 2015 la FédéGN possède un compte Twitter, mais son utilisation s’est 
amoindrie depuis 2019. Etant donnant la réactivité et le mode de fonctionnement 
pour qu’un compte Twitter soit efficient et le fait que la FédéGN ne peut pas suivre 
cette cadence de publication, ce compte va être fermé.   
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Instagram   
Le GN étant une activité très visuelle, et voulant mettre en valeur cette aspect du 
GN, un compte instagram a été créé.   
Pour le moment, il est peu actif, une procédure pour pouvoir partager régulièrement 
des photos issues d’évènements associatifs va être mis en place pour respecter les 
droits d’auteurs et d’images.   
  
 
 
 
 
 
 
  IV/ La gestion administrative de la FédéGN   
   
    
Composition du conseil d’Administration      
Plusieurs membres du CA ont démissionné durant l’année :   

• Xavier Jacus (avril 2022)  
• Inès Forgues (septembre 2022)  
    

Ainsi le Conseil d’Administration a fonctionné pour le plus gros de l’année avec 11 
membres du CA. Comme en 2021 il n’y avait pas de Coordination dans les régions 
cette année.   
  
Pour l’AG 2022, il y aura à pourvoir 8 places :    
2 postes vacants (démissionnaires)   
6 fins de mandat    
Plusieurs membres actuels vont présenter leur candidature pour un nouveau 
mandat.   
 
Réunions  
Le CA s’est réuni formellement à 4 reprises lors de cette année.   
Trois fois à distance et une fois en hybride.  
 
Bilan Globale   
De façon générale les membres du CA se sont beaucoup investis sur leur poste et 
ont menés un travail de fond sur les différents chantiers en lien avec leur pôle.   
Cet investissement a permis une dilution importante des travaux, qui ces dernières 
années étaient gérés par un groupe restreint au sein du CA, et des avancées 
significatives sur plusieurs dossiers.   
  
Cependant malgré le désir de gestion par équipe (interne au CA mais également par 
la création d’équipe de bénévoles en soutien de responsables de pôle) tous les 
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chantiers n’ont pas pu être finalisés, et certains dossiers ont été traités avec 
difficulté.   
L'absence de coordinateurs régionaux restent un souci majeur dans la gestion des 
dynamiques locales.   
  
Wild Trigger  
 En 2020, alors que la crise sanitaire battait son plein, une association membre de la 
FédéGN gérant des sites de jeu utilisés pour des GN et des parties d’airsoft, 
découvrait que la société Wild Trigger était intervenue sur tous les sites en question 
pour la dénigrer et mettre fin aux conventions permettant ces occupations.   
Face à ces attaques récurrentes dont maintenant elle détenait la preuve, 
l’association en question déposait plainte, saisissait la FédéGN et contactait des 
membres du milieu de l’airsoft afin de déterminer si d’autres victimes s’étaient 
manifestées. Une première vidéo était publiée par Diaboloman faisant état du 
comportement de Wild Trigger. Un appel à témoin était lancé permettant de collecter 
un nombre impressionnant de renseignements concernant la société Wild Trigger 
quand a l’obtention et la gestion de ses sites de jeu, la gestion de son personnel, sa 
mise en redressement judiciaire, le paiement de ses débiteurs etc…  
Ces informations permettaient à Diaboloman de réaliser une seconde vidéo, mais 
aussi a la FédéGN de réaliser plusieurs signalements à la CNIL et a la DDPP. Un 
article était par ailleurs publié dans GN MAG  
En 2021, de nouveaux agissements étaient constatée de la part de la société Wild 
Trigger. La première vidéo de Diaboloman était de nouveau partagée pour attirer 
l’attention.   
Fin 2022, nous avons été contactés par les services de police. Wild Trigger avait 
déposé plainte contre Diaboloman et la FédéGN. La procédure est en cours (elle 
risque d’être lourde) et une avocate a été mandatée, ainsi plusieurs administrateurs 
ont reçu un avis préalable de mise en examen avec une demande de réponse de 
courrier à la justice depuis septembre 2022.   
Cette procédure ne manquera pas d’impacter le budget de la FédéGN, même si 
nous sommes confiants dans le résultat final.  
  
Assemblée Générale Ordinaire   
Cette année l’AGO aura lieu de façon hybride à Pontoise. Les personnes désirant 
assistée à l’AG de façon physique seront accueillies in situ par les membres du CA. 
L'AG sera également diffusée via Teams.   
Cette solution hybride semble la plus appropriée pour permettre à un maximum 
d’associations membres de participer à ce temps de vie associative.  
C'est d’autant plus important cette année que l’AGO sera couplée d’une AGE.   
  
  
Assemblée Générale Extraordinaire   
Lors de l’AGE 2022 seront mis à validation les nouveaux statuts de la Fédération 
ainsi que sa nouvelle charte.   



     

Fédération française des jeux de rôles Grandeur Nature 
Agréée Jeunesse et Education Populaire 

16 les Linandes Vertes – 95000 Cergy 
Tel : 0805 69 2000 – Fax : 09 72 37 28 39 

Site web : www.fedegn.org – Mail : secretariat@fedegn.org 
 

Les statuts antérieurs de la fédération datent de plus de 10 ans. Ils ont évolué 
régulièrement afin d'adapter notre fonctionnement. Notre volonté d'engager à terme 
une reconnaissance en tant que fédération reconnue d'utilité publique nécessitait des 
modifications. Les conclusions de l'audit IGESR nous encourageaient également à 
procéder à des évolutions statutaires dans le cadre de notre futur dossier de 
renouvellement de l'agrément Jeunesse et Education Populaire.   
Les nouveaux statuts qui vont être mit au vote lors de l’AGE reflètent une synthèse 
de ces différents sujets.   
  
Le Règlement Intérieur, lui sera travaillé début 2023.   
   
Permanence   
Dû à l’absence de base de données et outils informatique permettant une gestion 
automatisée des différentes adhésions, le travail de Sandrine s’est alourdi cette 
année sur cette partie.      
  
  
 


